
２．クルマのデザインを考えて、使う木を選びます。

１．最初に試作品を見たり、
　　動かしたりしながら、
　　作り方を聞きます。

７．ゴムやタイヤの調整をして完成！走るクルマができました！４．切り口を紙ヤスリをかけてきれいにならします。真剣そのもの！

５．色をつけたいパーツにカラーワックスをぬります。

Akita Museum of Modern Art

平成29年度キンビ・創作体験プログラム
（みんなの教室 )のご紹介です！

８月６日 (日 )
10:00 ～ 15:00
会場：近代美術館１階実習室

参加人数
　１６人（保護者含め３９人）

内　容
　木材とゴムを使い、オリジナルの
　動くクルマを作りました。

講　師
　当館学芸主事

Go! Go! 走るぞ！
　木のクルマ !
Go! Go! 走るぞ！
　木のクルマ !

３．木をカットしましょう！ケガをしないように気をつけて・・・！！

６．片側から順に組み立てます。ひっかかるところはないかな？

Kinbi M
useum
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